
Trabajo Dos
DISEÑO DE INFORMACIÓN

OBJETIVO:
Sintetizar información para crear una comprensión significati-
va de una idea en base a conceptos.

DESARROLLO:
Basándose en la clase 1 de internet, complementar la informa-
ción y convertirla en un mapa conceptual.

REQUERIMIENTOS:
1. Realizar un trabajo de diseño de información visual y 
persuasiva a partir del mapa conceptual generado.

2. Buscar una gráfica relacionada al tema investigado de alto 
impacto visual.

3. Debe incorporar imágenes, ilustraciones, tipografía, etc.

ENTREGA:
Impreso en formato carta sobre soporte rígido con nombre del 
alumno al pie en el frente de la lámina.

Entrega de archivo digital vectorial editable y PDF dentro de 
una carpeta con su nombre.

Próxima clase al inicio de ésta.

Un mapa conceptual estará
acertadamente confeccionado
si posee significado para quien
lo ha realizado y éste es capaz
de transmitir correctamente a
otros lo representado.

Se calificará la capacidad de 
comunicación, su nivel de 
comprensión, la propuesta 
gráfica y la presentación según 
la pauta entregada.
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