INICIAR UN
PROYECTO
WEB

TALLER DE PROTOTIPADO WEB



REUNION
BRIEF
REFERENTES




LA
REUNION

PRIMER CONTACTO CON EL CLIENTE













EL
BRIEF

LA TRADUCCION DEL ENCARGO







“EL CLIENTE CREE SABER LO
QUE QUIERE, PERO EN
REALIDAD NO SIEMPRE LO QUE
CREE ES LO QUE NECESITA”



ESTUDIO DE
REFERENTES

INVOLUCRARSE EN EL PROYECTO







“LA INSPIRACION EXISTE, PERO
TIENE QUE ENCONTRARTE
TRABAJANDO”

[PABLO PICASSO]






IDEA
 PLATAFORMA
CODIGOS GRAFICOS



LA
ESTRATEGIA

ESTUDIOS INICIALES







PUBLICO OBJETIVO



CONOCER AL USUARIO



“LUEGO DE LEER GUIAS DE
ESTILO, ARTICULOS,
DIRECTRICES DE USABILIDAD,
CONOZCO Y ENTIENDO LO
SUFICIENTEMENTE AL USUARIO
COMO PARA DISENAR
PRODUCTOS USABLES”



NEGO DE LEER GUIA
ESRLLO, ARTICUL#S,
DIRECTRICNG DE WSABILIDAD,

CONO0ZCO YMITIENDO LO

SUFICIENTRMENTENL USUARIO
CQfO PARA DISENAR

PRODUCTOS USABLE™

¢]=




“EL DISENO CENTRADO EN EL
USUARIO ES AQUEL EN EL QUE
TODO EL PROCESO DE DISENO
SE ENCUENTRA
CONDUCIDO POR EL USUARIO Y
NO POR EL GURU DE TURNO...”



“...NI POR EL GERENTE!”"






