
INICIAR UN 
PROYECTO 
WEB
TALLER DE PROTOTIPADO WEB



ES 
TRA 
TE 
GIA

REUNIÓN 
BRIEF 
REFERENTES



LA 
REUNIÓN

PRIMER CONTACTO CON EL CLIENTE









EL  
BRIEF

LA TRADUCCIÓN DEL ENCARGO





“EL CLIENTE CREE SABER LO 
QUE QUIERE, PERO EN 

REALIDAD NO SIEMPRE LO QUE 
CREE ES LO QUE NECESITA”



ESTUDIO DE 
REFERENTES

INVOLUCRARSE EN EL PROYECTO





“LA INSPIRACIÓN EXISTE, PERO 
TIENE QUE ENCONTRARTE 

TRABAJANDO” 
(PABLO PICASSO)





IDEA 
PLATAFORMA 

CÓDIGOS GRÁFICOS



LA 
ESTRATEGIA

ESTUDIOS INICIALES





PÚBLICO OBJETIVO



CONOCER AL USUARIO



“LUEGO DE LEER GUÍAS DE 
ESTILO, ARTÍCULOS, 

DIRECTRICES DE USABILIDAD, 
CONOZCO Y ENTIENDO LO 

SUFICIENTEMENTE AL USUARIO 
COMO PARA DISEÑAR 

PRODUCTOS USABLES”



“LUEGO DE LEER GUÍAS DE 
ESTILO, ARTÍCULOS, 

DIRECTRICES DE USABILIDAD, 
CONOZCO Y ENTIENDO LO 

SUFICIENTEMENTE AL USUARIO 
COMO PARA DISEÑAR 

PRODUCTOS USABLES”



“EL DISEÑO CENTRADO EN EL 
USUARIO ES AQUEL EN EL QUE 
TODO EL PROCESO DE DISEÑO 

SE ENCUENTRA 
CONDUCIDO POR EL USUARIO Y 
NO POR EL GURÚ DE TURNO…”



“…NI POR EL GERENTE!”




