FUNDAMENTOS
DEL DISENO

TALLER DE ELEMENTOS GRAFICOS



VISUALES



®
PUNTO

UNIDAD MiNII\/!A DEL
UNIVERSO GRAFICO

SIN EXTENSION.
ESTATICO.
DETERMINA

UBICACIONES
EN EL ESPACIO.






CONDICIONADO POR EL
INSTRUMENTO



LINEA

TRAYECTORIA GRAFICA
DEL MOVIMIENTO
DE UN PUNTO

TIENE

LONGITUD Y
POR TANTO
DIRECCION.

DETERMINA
TENSIONES EN
EL ESPACIO.



CONDICIONADO POR EL
INSTRUMENTO



FORMA, CUERPO, VELOCIDAD,
REMATE, RITMO



MODULACION,
ANCHO VARIABLE












PLANO

TRAYECTORIA GRAFICA
DE LA LINEA
EN EL ESPACIO

TIENE
LONGITUD Y
ANCHO Y POR
LO TANTO
PERIMETRO.

DETERMINA
PORCIONES
SEPARADAS EN
EL ESPACIO.
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SINTESIS

PUNTO
LINEA
PLANG















DIVISION

Separacion o particion de un todo en partes






SUPERPOSICION
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CONVERGENCIA

Union en un punto de varias lineas o trayectorias






PROFUNDIDAD

Distancia entre el fondo de algo y el punto tomado como
referencia (parte mas alta, entrada, borde, etc.)
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