
FUNDAMENTOS  
DEL DISEÑO

TALLER DE ELEMENTOS GRÁFICOS



PUNTO 
LÍNEA 
PLANO UNIDADES  

VISUALES  
BÁSICAS



SIN EXTENSIÓN. 

ESTÁTICO. 

DETERMINA  
UBICACIONES  
EN EL ESPACIO.

PUNTO
UNIDAD MÍNIMA DEL  
UNIVERSO GRÁFICO



“UN PUNTO 
ES UN PUNTO  

Y PUNTO”



CONDICIONADO POR EL 
INSTRUMENTO



TIENE 
LONGITUD Y 
POR TANTO 
DIRECCIÓN. 

DETERMINA 
TENSIONES EN 
EL ESPACIO. 

LÍNEA
TRAYECTORIA GRÁFICA 
DEL MOVIMIENTO  
DE UN PUNTO



CONDICIONADO POR EL 
INSTRUMENTO



FORMA, CUERPO, VELOCIDAD, 
REMATE, RITMO



MODULACIÓN,  
ANCHO VARIABLE









TIENE 
LONGITUD Y 
ANCHO Y POR 
LO TANTO 
PERÍMETRO. 

DETERMINA 
PORCIONES 
SEPARADAS EN 
EL ESPACIO. 

PLANO
TRAYECTORIA GRÁFICA 
DE LA LÍNEA  
EN EL ESPACIO



PLANO + LÍNEA









SÍNTESIS
PUNTO 
LÍNEA 
PLANO











DIVISIÓN
Separación o partición de un todo en partes





SUPERPOSICIÓN
Poner una cosa encima de otra





CONVERGENCIA
Unión en un punto de varias líneas o trayectorias





PROFUNDIDAD
Distancia entre el fondo de algo y el punto tomado como 
referencia (parte más alta, entrada, borde, etc.)




